Erasmus+

Interpretacja niewidzialnego dziedzictwa - program podnoszacy kompetencje w
zakresie edukacji poza formalnej os6b niewidomych i stabowidzacych,
realizowanego przez Stowarzyszenie Willa Decjusza w latach 2019-2022

Przedstawiamy Panstwu raport zbiorczy naszych wazniejszych praktyk i doswiadczen
nabytych podczas realizacji dziatan. Zawartos$¢ jest wynikiem spotkan i zrealizowanych
obserwacji w instytucjach goszczacych, a takze efektem zespotowego procesu
prowadzonego w naszej organizacji. Praca w zakresie dostepu do kultury z grupami o
szczegblnych potrzebach wymaga szczeg6lnej wrazliwosci, nad czym staraliSmy sie
pracowac.

1. Sensoryka - nieocenione narzedzie pracy

Zgodnie z definicja zaczerpnieta ze stownika jezyka polskiego, stowo
»SENSORYCZNY” definiuje sie jako ,doznawany za pomocg zmystéw. Sensoryka
najczesciej uzywana jest w odniesieniu do stymulacji sensorycznej, czyli bodZcowania
uktadéw zmystowych, co jest niezbedne w prawidtowym rozwoju dziecka. Jest to bardzo
szeroka dziedzina, w ramach ktérej opracowano rézne metodyki pracy, ktére maja
szerokie spektrum oddziatywania na uczestnikdw. Na zatozeniach wykorzystania
bodZcow sensorycznych mozna opierac takze dziatania edukacyjne w kontekscie kultury
i sztuki, kierowane zaréwno dla dorostych, jak i dzieci. Uczestnictwo i proces edukacyjny
jest indukowany poprzez wszystkie dostepne zmysty, ktérymi postuguje sie odbiorca. W
przypadku Willi Decjusza opracowujemy trasy zwiedzania dla os6b z zaburzeniami
wzroku, os6b niedowidzacych, w tym w szczegélnosci dla grup dzieci, ktére w jeszcze inny
sposéb niz dorosli poznajg $wiat.

Kazda $ciezka sensoryczna musi by¢ opracowana w dokltadny i przemyslany
sposéb. Kazda tez jest inna i zostaje dopracowana wraz z kolejnymi osobami, ktére z niej
skorzystaja. Przewodnicy zostajg przeszkoleni pod katem oprowadzania oséb ze
szczegOlnymi potrzebami i zapoznani ze specjalnymi narzedziami, ktére docelowo maja
za zadanie przyblizenie odbiorcy opowiesci w sposéb sensoryczny. Gtéwnym celem tak
przygotowanej trasy jest optymalne wspieranie rozwoju/pracy moézgu czyli umiejetnosci
postugiwania sie zmystami, ktére w kazdej chwili przekazuja tysiace informacji do mézgu,
gdzie sa taczone i przetwarzane w celu jak najlepszego zareagowania - w tym kontekscie,
w celu jak najlepszego poznania/zrozumienia i doswiadczenia eksponowanych obiektow,
bez wykorzystania zmystu wzroku.

2. Koszyk poznawczy - zestaw narzedzi, ktore stuza bezposrednio przyblizeniu
odbiorcy opowiesci w sposdb sensoryczny

W przypadku pracy z osobami niewidzgcymi i stabowidzacymi kluczowe jest
przyjecie perspektywy maksymalnie empatycznej i otwartej. Poszukiwanie innych
narzedzi i sposobdw opisu i odczucia rzeczywistoSci jest pierwszym krokiem dla
jakiegokolwiek dziatania. W przypadku pracy w zakresie edukowania i upowszechniania
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kultury w wielu sytuacjach z pomoca przyjdzie koszyk poznawczy. Narzedzie, ktore dla
kazdego przewodnika bedzie inne, tak jak kazdy przewodnik opowiada inng wersje
opowiesci, dzielgc sie swoim niepowtarzalnym punktem widzenia. Koszyk to w zasadzie
zestaw roznych narzedzi, Na wyposazeniu tzw. koszyka poznawczego znajdujg sie
przedmioty i obiekty, ktére oddziatuja na zmysty dotyku, stuchu i wechu. Zmyst wzroku
w tym konkretnym wypadku zostaje wytaczony, a zmyst smaku w realiach muzealnych i
postpandemicznym $wiecie nie jest naszym priorytetem. Do narzedzi oddziatujgcych w
szczegblny sposéb na zmyst dotyku, naleze¢ beda m.in. modele 3D obiektéw, mini
reprodukcje obrazéw, przygotowane w roéznych formatach, ktére przedstawia takze
teksture materiatu, uktad zaschnietych farby, takze probki réznych materiatéw lub inne
skalowane obiekty-reprodukcje. W przypadku zmystu stuchu mozna wybra¢ muzyke
nawigzujaca do danego okresu i tematyki lub dZwieki obrazujace konkretne zjawiska lub
czynno$ci w salach ekspozycyjnych. Odrebng metoda wykorzystania dZzwieku sa
specjalnie trasy dZzwiekowe nawigujace zwiedzajacych do samodzielnego odkrywania
przestrzeni. W przypadku Willi Decjusza ciekawym elementem poruszania sie po patacu
jest korzystanie z XIXw. Drewnianych schodéw. Przy kazdym kroku wydaja rézne
dZwieki, od tupania, po skrzypienie, jeden ze zwiedzajacych wskazat styszany dzwiek jako
reprezentacje zabytkowosci (tak brzmi zabytkowy budynek). Ostatnim zmystem, ktory
jest analizowany w konteks$cie ekspozycji jest wech i kompozycje zapachowe. Jest to
najbardziej nieoczywisty system narracji ze wzgledu na relatywizm odbioru bodZca jakim
jest zapach (wykorzystywane sa np.: przyprawy, perfumy, kompozycje, materiaty
malarskie). Czesto réwniez artysci i twoércy decyduja sie na ekspozycje dziet, ktorym
towarzyszy konkretny, opracowany zapach (np. Galeria Zacheta w Warszawie, gdzie w
jednej z sal ekspozycyjnych zostat umieszczony dyfuzor).

W ramach tak opracowanej trasy zwiedzania, grupy zostaja w peini wtgczone w
zwiedzanie, przewodnik kieruje w strone grupy wiele pytan, nie tylko opowiada o
eksponatach ale przede wszystkich zacheca do wypowiedzenia sig, interakgcji.

Zastosowanie metodyki w praktyvce:

Na zatozeniach wykorzystania bodZcéw sensorycznych zostata oparta specjalna
trasa zwiedzania dla os6b z zaburzeniami wzroku, oséb niedowidzacych, w tym w
szczego6lnosci dla grup dzieci zwiedzajacych holenderskie muzeum narodowe w
Amsterdamie - Rijksmuseum. W ofercie Rijksmuseum odnajdziemy trase zatytutowang
»Zwiedzanie innymi zmystami (zwiedzanie z przewodnikiem dla ludzi z zaburzeniami
wzroku)”. W ramach tej trasy specjalnie przygotowany/przeszkolony przewodnik
postuguje sie zestawem narzedzi tzw. koszyka poznawczego, ktére ma za zadanie
nawigowac osoby z zaburzeniami wzroku/niewidzace po wyznaczonej trasie zwiedzania.
W wyposazeniu koszyka znajduja sie:

- miniatura muzeum narodowego Rijksmuseum model 3D, od ktdérego rozpoczyna sie
trase zwiedzania, w ramach wprowadzenia, zwiedzajacy dostajg informacje odnoszace sie
do architektury budynku, moga ,zbada¢” bryte poprzez dotyk, dowiadujac sie o stylu
architektonicznym samego muzeum;
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-przygotowanie przez studentdw kierunkéw artystycznych kopie obrazéw m.in.
»Mleczarka” - Jana Vermeera w formacie A4;

-skrawki materiatow, stuzgcych do opisu strojéw bohater6w obrazu Rembranta ,Straz
Nocna”

- fiolka z zapachem umozliwiajagca oddzialywanie na zmyst wechu, ktorej towarzyszy
narracja ,jak mogta pachnie¢ pracownia, w ktorej powstawaty obrazy”;

-specjalnie przygotowana ,mini armata” - w jednej z sal znajduje sie armata, wchodzac
do tej Sali przewodnik zadajac kilka pytan z czego sktada sie taka armata i jak funkcjonuje,
dysponuje matym modelem armaty, a zwiedzajacy maja za zadanie zatadowac kule do tej
armaty;

-szkto (kielichy) - w jednej z sal znajduja sie szklane kielichy nawigzujace do historii
wielkich uczt, przewodnik w swoim koszyku poznawczym posiada kopie takiego kielicha.

Zdjecie nr 1. Koszyk poznawczy
przewodnika Rijksmuseum.

Uzupetienie opracowanej
metodyki stanowig réwniez
metody angazujace ruch i

przestrzen
wyKkorzystywanie przez
przewodnikow podczas

oprowadzania  grup  ze
specjalnymi potrzebami, tj.
0s6b z zaburzeniami wzroku,
0s6b niewidomych.

Materiaty opracowane w wyniku realizacji projektu: Interpretacja niewidzialnego dziedzictwa - program podnoszacy
kompetencje w zakresie edukacji poza formalnej os6b niewidomych i stabowidzacych, realizowanego ze srodkéw
programu ERASMUS +, Edukacja Dorostych w latach 2019-2022



3. Tworzenie tekstow alternatywnych - wskazowki

Tekst alternatywny to tekst opisowy, ktéry w spos6b maksymalnie peiny
przekazuje znaczenie i kontekst zwizualizowanych obiektéw prezentowanych w
internecie i publikacjach (np. na stronach internetowych, profilach spotecznosciowych).
Technologicznie jest to takze rozwigzanie, ktére dzieki uzywanym technologiom jest
odczytywalne ze strony. Opracowanie tresci tekstu alternatywnego jest pozornie tatwym
procesem, w praktyce wymaga chwili zastanowienia - szczeg6lnie nad celem danego
zobrazowania.

Zacznijmy od konca, teksty alternatywne sg prezentowane w formie gtosowej -
dlatego ich weryfikacja powinna by¢ przeprowadzana wtasnie w ten sposob: poprzez
czytanie na glos osobie, ktéra wczesniej danej ilustracji nie widziata. Autor powinien
pamietad, ze pisze tekst do odczytania i skupi¢ sie na zawarciu maksymalnie petnej tresci,
przy rownoczesnej oszczednos$ci formy. Konieczne jest wykorzystywanie stow kluczy
i bezposrednie odnoszenie sie do motywu dlaczego dana ilustracja znajduje sie przy
danym teks$cie: cztowiek stojacy przy sportowym samochodzie moze by¢ zaréwno
ilustracja dla sportowca przy bolidzie F1, jak i dla prezentowania wygranej na loterii.
Kolejne podstawowe zasady to:

1. Okres$lenie kontekstu ilustracji i gtbwnego celu komunikatu

2. Oszczedno$¢ formy i unikanie abstrakcyjnych przymiotnikéw i frazeologizmow.
Okreslenia takie jak ,piekny”, ,zdjecie prezentuje”, ,nieziemski” moze utrudniac¢ przekaz,
badz tez kierowac go w strone stereotypdw. Dziewczynka bawigca sie lalkami czy dziecko
bawigce sie lalkami? Samo uzywanie przymiotnikow jest pomocne, kiedy stuza do
okreslania zaleznosci - co$ jest wieksze od czego$ (oba przedmioty sg widoczne).

3. Jezyk i konstrukcja zdania.

Tekst musi by¢ przyjazny. Nalezy unika¢ zdan wielokrotnie ztoZonych. Najlepiej
sprawdzajg sie zdania proste w konstrukcji Podmiot+0Orzeczenie+Dopetnienie. Forma
bierna powoduje, Ze tekst staje sie bardzo oficjalny, co moze utrudnia¢ odbiér.

4. Weryfikowanie

Zawsze nalezy zweryfikowa¢ opracowang tre$¢: pod katem jasnosci, precyzji i
obiektywnosci przekaz. Postugujemy sie réznymi kodami komunikacyjnymi i czasem
patrzymy na to samo zdjecie w rézny sposoéb.

4. Opracowanie Kkarty podstawowych wskazowek w Kkomunikacji z osoba
niewidoma.

Generalne zalozenia:

Potrzeby os6b niewidomych i stabowidzacych sg rézne. Wiekszosc¢ ludzi sama wie,
jaka pomoc jest dla nich odpowiednia, wiec podstawowa zasadag jest odwaga w zadawaniu
pytan i otwarta komunikacja.

Przedstaw sie, uzywajac swojego imienia, tak by tatwo byto Cie zidentyfikowa¢, ale
i zapoczatkowac bezposrednig wiez. Zaoferuj swoja pomoc. Udziel pomocy na zZgdanie.
Szanuj postawe, w ktorej ustyszysz odmowe.

Materiaty opracowane w wyniku realizacji projektu: Interpretacja niewidzialnego dziedzictwa - program podnoszacy
kompetencje w zakresie edukacji poza formalnej oséb niewidomych i stabowidzacych, realizowanego ze srodkdw
programu ERASMUS +, Edukacja Dorostych w latach 2019-2022



Sytuacje (np. trase zwiedzania) nalezy rozpocza¢ od krétkiego przedstawienia planu
dziatania. Nastepnie warto zaproponowac aktywno$¢ przetamujaca lody: wzajemne
poznanie sie grupy, moga to by¢ krétkie pytania z prosba o przedstawienie sie,
opowiedzenie skad sie przyjechato lub rozmowa o hobby.

Podczas opisywania relacji przestrzennych nie uzywaj stéw takich jak ,tutaj” i ,tam”.
Nawiguj w sposob doktadny: Komoda stoi po twojej lewej stronie, okoto 3 krokéw do
przodu. Informuj odbiorce, kiedy odejdziesz, aby zdawat sobie z tego sprawe i nie
kontynuowat z tobg rozmowy po twoim odejSciu. Przybywajac w wiekszej grupie, dobrze
jest przedstawi¢ takze grupe, opisa¢ ja ikontekst spotkania/sytuacje (takze
przestrzenng).

Nalezy bardzo uwaznie pilnowac swoich odruchéw i nie polega¢ na mowie ciata podczas
komunikacji, nalezy odpowiada¢ stowami i wyjasnia¢, co robisz.

W wiekszej grupie zwracaj sie do uczestnikdw/zainteresowanej osoby po imieniu, aby
doktadnie wiedziata Ze to z nig prowadzona jest rozmowa. Mito jest tez dotkng¢ ramienia
osoby, do ktdrej sie méwi, zaznaczajac swojg obecnos¢, ale warto tez na poczatku zapytaé
czy nie bedzie to niezreczne lub niekomfortowe.

Nalezy bezwzglednie przygotowac¢ przestrzen poprzez unikanie umieszczania
przedmiotéw w przejsciach, np. krzesta na srodku korytarza, toreb w pomieszczeniach

1tp.

Nie ma nic ztego w uzywaniu stéw takich jak ,spojrz”. Korzystaja z nich takze osoby
niewidome i niedowidzace.

Zapytaj ich, czy chca cie zatrzymac. Popro$ go / ja, aby chwycit cie za ramie; Najlepiej
trzymac tuz nad tokciem. IdZ p6t kroku przed prowadzacym.

Uwagi dla przewodnikow:

-zawsze nalezy koncentrowac sie w 100% na potrzebach oséb z niepetnosprawnosciami,
nalezy w petni akceptowac i dopuszcza¢ pomoc asystentéw, jednak w samym juz procesie
zwiedzania ich rola powinna zosta¢ ograniczona do minimum. To wta$nie osoby z
niepelnosprawnos$ciami sg najwazniejsze, nie zawsze opisy stowne asystenta beda
warto$ciowe - niekoniecznie s3 to osoby, ktére maja doswiadczenie w procesie
poznawczym sztuki - od tego jest przewodnik i osobista relacja z kolekcjg;

- zawsze nalezy uwaznie stuchaé, obserwowac i by¢ elastycznym - szczeg6lnie na
poczatku trasy zwiedzania potrzebna jest ocena dynamiki grupy, czy wszystkie osoby
czujg sie zaopiekowanie, wiaczone - i tez odwrotnie jezeli pojawia sie zniecierpliwienie,
rozproszenie — préba ponownej koncentracji, dynamiczna zmiana;

- Opowies¢/narracja musi przewidywac jak najwieksze zaangazowanie grupy, a wiec
nalezy stara¢ sie angazowac pytaniami, skojarzeniami czy szansg na podzielenie sie
doswiadczeniami/wrazeniami.
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-Kazda trasa/oprowadzanie bedzie inne ( a to tez ma warto$¢ rozwijajacq). Nalezy sie z
tym pogodzic¢ i mie¢ Swiadomos¢, ze tym samym przewodnik moze by¢ bardziej zmeczony
niz w normalnych okolicznoS$ciach.

5. Model 3D - narzedzie przestrzenne

Zmyst dotyku odgrywa znaczng role w poznawaniu $wiata. W przypadku
korzystania z modeli 3d uzyskujemy mozliwo$¢ obcowania z obiektami przeskakujac
pewne ograniczenia:

-bardzo duze obiekty mogg by¢ pomniejszone i ‘poznane’ z kazdej strony;

-obiekty wyjatkowo cenne (zabytki) zwykle sg ukryte w gablotach, model oddaje ksztatt
powrotem do odbiorcy;

-im  bardziej skomplikowany  obiekt, tym = wiekszy musi by¢ jego
odpowiednik dotykowy.

Opracowanie modelu stato sie w ostatnich latach o wiele latwiejszym i tanszym
rozwigzaniem, dzieki pojawieniu sie drukarek 3D. Takze dostepno$¢ danych
pozwalajacych na utworzenie modelu jest wieksza - dla ogromnych budynkéw moga to
by¢ plany, ale mogg to by¢ takze chmury punktéw pozyskanych ze scanningu laserowego.

Willa Decjusza w praktyce wykorzystuje fakt, Ze nie jest muzeum i nie posiada
rozbudowanej kolekcji - wszystkie obiekty eksponowane w naszych wnetrzach sg w petni
dotykalne. Modele 3d z kolei uzupeiniajg narracje i poszerzajga ja o dodatkowe aspekty,
ktére w inny spos6b bytyby nieosiggalne.

6. Potrzeba sprawczosci - wplyw na budowanie oferty

Kazde dziatanie adresowane do grup o szczegélnych potrzebach musi by¢
przygotowywane w procesie obejmujacym przedstawicieli danych grup. Kazdy produkt
koncowy musi by¢ wczesniej szeroko przekonsultowanych w gronie ekspertéw,
kuratoréw wystaw, zarzadcéw obiektéow i samych odbiorcéw. Oprocz zwiekszenia
poziomu dostepnosci wystaw dla oséb ze szczegbélnymi potrzebami wykonana zostaje
praca w zakresie zwiekszenia $wiadomoSci spotecznej. To identyfikacja potrzeb,
zglaszane uwagi i komentarze muszg ksztaltowal ostateczny zestaw narzedzi
wykorzystywanych podczas tras zwiedzania, kompozycje tematéw, ich dtugosc¢ itp.
Warunkiem Kkoniecznym jest przeprowadzenie szkolen dla przewodnikéw,
uswiadamiajacych i uczulajacych ich na specjalne potrzeby grupy docelowe;j. Przyktadem
takich dziatan jest chociazby przejScie tak opracowanej trasy z opaskami na oczach. Celem
takiego dziatania (tj. wykluczenia zmystu wzroku) jest niejako ,wejscie w role” oséb z
zaburzeniami wzroku, w celu uswiadomienia sobie pewnych ograniczen. Dobrg metoda
wilaczania i pokazywania innej perspektywy jest tworzenie zespotu sktadajgcego sie z
dwoch przewodnikow - osoby niewidomej i osoby widzacej, ktore razem konstruuja
doswiadczenie dla grupy.

Aspekt psychologiczny: bardzo tatwo o utrate podmiotowosci, kiedy dochodzi do
wykluczenia lub braku reprezentacji w toku prac merytorycznych. Jest to szczegdlna
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putapka dla kadr kultury, ktére majac duze doswiadczenie, stawiajg swoja perspektywe
w centrum. Potoczne powiedzenie ‘nic o nas, bez nas’ jest w tym przypadku bardzo
prawdziwe.

Przyktad: Specjalisci s3 po to by decydowac na jakiej wysokosci wiesza sie obraz na
Scianie. Jest to wypadkowa wielkoS$ci obrazu, ramy, szerokos$ci i wysoko$ci ptaszczyzny
oraz ilosci eksponatow do zaprezentowania. A co jesli tg idealnie wyliczona, koncowa
pozycje nalezy obnizy¢ o 15 cm? Czy jesli w wyniku takiego dziatania pozwolimy na
pethiejsze obcowanie z dzietem przez osoby poruszajace sie na wozkach. Dla os6b
przecietnego wzrostu ta zmiana bedzie zauwazalna na poczatku, ale nie powinna by¢ ona
szczegblnie ucigzliwa. Ale co z osobami, ktére wyliczyty i zaprojektowaly najbardziej
estetyczng i pozornie uzytkowa pozycje obrazu? W trakcie rozméw z osobami
odpowiedzialnymi za ekspozycje w Rijksmuseum okazato sie, zZe jest to duze ustepstwo
estetyczne. Duzym wyzwaniem dla menadZera dostepnosci byto doprowadzenie do
zmiany w mysleniu. Ostatecznie kluczowa role odegraty w tym badania odbioru prac
przeprowadzone na Kkilku tysigcach oséb, szczegélnie poruszajacych sie na woézku.
Badania pokazaty, Ze samo uczestnictwo w procesie konsultacji i widoczna (stopniowa)
zmiana w podejSciu sg duzym motywatorem do dalszego uczestnictwa i angazowania sie
w dziatania edukacyjne i konsultacyjne.

8. Metody angazujace ruch i przestrzen

Interakcje z przestrzenia zabytkowg wymagaja uwaznego planowania i
uwzglednieniu parametréw dostepnej przestrzeni. Atrakcyjno$¢ poznawania obiektu jest
czesto oparta na zmieniajgcych sie pomieszczeniach, ktére s3 odkrywane stopniowo wraz
z rozwojem narracji. Podczas trasy zwiedzania opartej na zmystach wykorzystuje sie ruch
i przestrzen, dzieki ktorym zwiedzajacy zostajg w jeszcze pethiejszy sposob ,,wiaczeni” w
relacje z obiektem. Dla przestrzeni kluczowy jest takze dZzwiek, ktéry dzieki odbijajagcym
sie falom dZwiekowym definiujg wielko$¢ poszczeg6lnych wnetrz.

Przyktad: w jednej z sal odtwarzana jest muzyka towarzyszaca danemu okresowi
historycznemu, méwimy o np. balach -my réwnoczesnie poprzez akustyczne rozejscie sie
dZzwieku obrazuje rozmiar Sali. W przypadku prezentowania obrazéw badZz duzych
eksponatéw, przewodnik, aby poprawnie zobrazowac wielko$¢ obrazu, ustawia grupe po
jednej stronie, proszac o odliczanie krokéw poruszajgc sie przy tym wzdtuz obrazu.
Zgodnie z zastosowang metodyka zwiedzajagcy otrzymuja informacje zwrotng
odpowiednio o wielkoSci Sali dzieki echu/pogtosowi, oraz wielkoSci obrazu - obraz byt
dtugi na, 12 krokéw”. Techniki te pozwalajg na udzielenie odpowiedzi przez uczestnikow
trasy.

Kolejnym przyktadem wykorzystania ruchu na rzecz prezentowania dziet sztuki jest
proba otworzenia np. pozy tancerki na jednym z obrazow. Przewodnik udziela
wskazowek w jaki sposob zwiedzajacy powinni sie ustawi¢ (np. podnie$¢ rece do gory,
stang¢ w rozkroku) - cato$¢ dziatan jest potaczona z komentarzem, iz doktadnie w takiej
pozie zostata uwieczniona na obrazie tancerka przed, ktorej obrazem stoja zwiedzajacy.
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W przypadku Willi Decjusza, pierwszym pomieszczeniem, ktére odwiedzane jest przez
grupe jest kolebkowo sklepiony hall. Hall ma bardzo specyficzng akustyke, ktéra pozwala
na przektamania dZwiekéw, np. dwie osoby stojace w pewnej odlegtosci bedg styszec swoj
szept, tak jakby staty tuz obok siebie. Hall nie jest umeblowany, co pozwala dodatkowo
eksperymentowa¢ ze wspomnianym uktadem i przepltywem dZwieku w sposob
bezpieczny. Testowanie tych znieksztatcen dzwieku jest ciekawym ¢wiczeniem
zapoznawczym i rozgrzewajacym dla grupy.

9. Bariery architektoniczne - adaptacja zabytkow

Temat adaptacji zabytkdéw do potrzeb oséb z niepetnosprawnoscia ruchowg lub

innymi barierami dostepu budzi wiele emocji. Instytucje dziatajace w zakresie edukac;ji
i kultury czesto osadzone sg w przestrzeniach zabytkowych. Jest to czynnik wzbogacajacy
prowadzone przez nie dziatania. W 2019 roku wprowadzono ustawe o zapewnieniu
dostepnosci osobom ze szczegllnymi potrzebami, rozpoczynajgc proces zmiany
w mys$leniu i dziataniu na nieskonczonej liczbie ptaszczyzn.
Zamiar jest czytelny, nie chodzi o burzenie zabytkéw i wylewanie réwnego poziomu
podiég lub burzenie $cian, chodzi o prace nad budynkami i ich wnetrzami, tak by rézne
osoby mogty z nich korzysta¢. W przypadku obiektéw posiadajacych status zabytku
i objetych ochrong konserwatorska kazda ingerencja bez uzgodnienia i zatwierdzenia jest
tamaniem prawa. Proces krytycznego patrzenia na obiekty, potrzeby i mozliwoSci jest po
raz kolejny procesem wymagajgcym bliskiej wspdtpracy oséb, ktéorym chcemy umozliwi¢
korzystanie z obiektu.

Zestawienie wybranych aspektéw dostosowania obiektu do potrzeb oséb niewidomych
i stabowidzacych:

- niwelacja réznic pozioméw miedzy pomieszczeniami oraz oznaczanie krawedzi
granicznej,

- oznaczanie i lub demontaz/niwelacja progow;

Oznaczanie krawedzi Scian (naroznik6éw) przy pomocy kontrastowych oznaczen,

- oznaczanie stopni schodow;

- schody pokryte tym samym materiatem co ptaszczyzna podtog (zlewanie sie),

- zabezpieczenia przeszklenia;

-prawidtowe i czytelne oznaczenia w budynku: duze i wyrazne tablice informacyjne, drogi
dojscia do pomieszczen/wind

-wykorzystanie piktogramow;

-komunikaty glosowe;

-zapewnienie miejsc parkingowych z odpowiednio oznaczong i bezpieczng droga dojscia.

A jak wygladajg kwestie prawne ingerencji w substancje zabytkowa?

Proces inwestycyjny z przebudowa, jak juz byto wspomniane, wymaga opracowania
projektu, zebrania odpowiednich zgod, realizacji i odbioru inwestycji. Brzmi to wzglednie
nieskomplikowanie, niestety w teorii. Jakakolwiek ingerencja to bardzo dtugotrwate
konsultacje ze Srodowiskiem architektow i konserwatoréw, To sztuka negocjacji i kreacji
nowego rozwigzania tak, by maksymalnie zachowato status quo budynku. W przypadku
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ewakuacji i zagrozen dla obiektu kultury lista priorytetow jest jasna - najwazniejsze jest
zycie i bezpieczenstwo ludzi. W przypadku adaptacji zabytkow jesteSmy na etapie
oswajania koniecznoSci zmian i ingerencji w zabytki wsrdd raczej konserwatywnych
srodowisk konserwatorskich.

Uproszczony podzial grup odbiorcow:

Osoby niewidome, to te osoby ktére nie widze od urodzenia lub utracity wzrok przed
wzrok przed pigtym rokiem zycia i postuguja sie alternatywnymi metodami
poznawczymi. To dla tej grupy w szczeg6lno$ci umieszcza sie wskazéwki dotykowe
i stuchowe w przestrzeni obiektéw oraz dba o stato$¢ elementéw wystroju
i bezpieczenstwo szlakéw komunikacyjnych (porzadek)

Osoby stabowidzace majg (w pewnym stopniu ograniczone) mozliwosci wzrokowe,
w zwigzku z czym sg w stanie korzystac z cze$ci udogodnien graficznych ( kontrasty, duze
wielkos$ci, oswietlenie w odpowiednim natezeniu, czas po$wiecony na zapoznanie sie,
itp). Nalezy pamietac o zabezpieczaniu powierzchni przezroczystych i odbijajacych obraz.

Osoby ociemniate to osoby, ktore stracity wzrok w wyniku choroby lub urazu
mechanicznego po 5 roku zycia. Osoby te majg w pamieci obrazy i pamietajg jak wyglada
Swiat dookota. Osoba ociemniatg jednak mozna stac sie na kazdym etapie swojego zycia
po tym czasie.
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